
KiMat 4-23 | Lektion 1 
 
DIE ANDERE IDEE 
 
Interaktives Hausspiel zu Jeremia  
 
Material: Bibel, Ausgedruckte Rätsel 
 
Die Kinder entdecken den Text, in dem sie verschiedene, im Haus verteilte Rätsel (siehe 
Download) lösen. Die Kinder dürfen dabei die Bibel als Hilfestellung nutzen (optimal zu den 
Rätseln passend ist die Gute Nachricht Übersetzung). Die Rätsel weisen auf die einzelnen 
Verse hin. Die Kinder können einzeln, zu zweit oder in Gruppen im Haus unterwegs sein. Die 
Rätsel werden mehrfach ausgedruckt, sodass jedes Kind rätseln kann. Mitarbeiter sind dabei 
präsent, um Hilfe zu geben (z. B. Lesehilfe). Am Ende werden die Lösungen 
zusammengetragen (die Rätsel sind durchnummeriert) und durch einen Mitarbeiter ergänzt, 
sodass sich die vollständige Geschichte ergibt, der die Kinder aufmerksam zuhören möchten. 
 
Wenn die Kinder wieder zusammenkommen, wird Jeremia 1 wie folgt erklärt: 
 
Rätsel 1: Emoji Quiz I  
Lösung: Die Kinder nennen ihre Gedanken zu den Emojis (Geburt, Liebe etc.)  
Danach wird Vers 4 vorgelesen, der die Gedanken der Kinder ergänzt.  
 
Rätsel 2: Wortsuche  
Lösung: Alle dieser Wörter (Herr, Jung, Geh, Verkünde, Auftrage) kommen in Vers 6 vor. 
Verse 5 und 6 werden vorgelesen 
 
Rätsel 3: Geheimschrift  
Lösung: A=1, B=2 usw.  
Die Lösung des Satzes ist Vers 8. Im Anschluss wird Vers 8 vorgelesen. Nachdem die 
Aufmerksamkeit der Kinder durch die Rätsel gegeben ist, nimmt sich ein Mitarbeiter Zeit die 
Verse 9-10 vorlesen.  
Je nach Stand der Gruppe können die Verse 11-15 vorgelesen werden. Danach sollte Vers 16 
vorgelesen werden. 
 
Rätsel 4: Emoji Quiz II  
Lösung: Die Kinder nennen ihre Gedanken zu den Emojis.  
Danach werden die 17-19 vorgelesen, die die Gedanken der Kinder ergänzen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Rätsel 1: Emoji Quiz I 



 
Was bedeuten diese Emojis?  
 

 
 
 
Lösung: Die Kinder nennen ihre Gedanken zu den Emojis (Geburt, Liebe etc.). -> Danach wird 
Vers 4 vorgelesen, der die Gedanken der Kinder ergänzt  
 
Rätsel 2: Wortsuche 
 
Welche Wörter findest du hier?  
 

R Q U N Z S I U 

X E T A D E Z C 

V E R K Ü N D E 

S A E V N D P W 

S J V U H E R R 

A U  F T R A G E 

R N Y S U I E M 

A G O L I C H W 
 
 
Lösung: Alle dieser Wörter (Herr, Jung, Geh, Verkünde, Auftrage) kommen in Vers 6 vor. -> 
Verse 5 und 6 werden vorgelesen 
 
Rätsel 3: Geheimschrift 
 



Was bedeutet diese Geheimschrift? 
 
 
 

_ _ _    _ _ _ _ _    _ _ _ _ _    _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _    
8  1  2    11  5  9  14  5     1  14 7 19 20  22 15 18  13 5 14 19 3  8  5 14 

 
_ _ _ _    _ _ _   _ _ _    _ _ _    _ _ _    _ _ _    
4  5  14 14   9  3  8     2  9  14     2  5  9      4   9  18   21 14 4 
 
_ _ _ _ _ _ _ _   _ _ _ _  .  
19 3 8 21 5 20 26 5    4  9   3  8 
 
 
Lösung: A=1, B=2 usw. Die Lösung des Satzes ist Vers 8. -> Im Anschluss wird Verse 8 
vorgelesen. 
 
 
Rätsel 4: Emoji Quiz II 
 
Was bedeuten diese Emojis?  
 
 

 

 
 
Lösung: Die Kinder nennen ihre Gedanken zu den Emojis-> Danach werden die 17-19 
vorgelesen, die die Gedanken der Kinder ergänzen 


