
Alle Vögel fliegen hoch 
Alle Kinder sitzen im Kreis. Der Spielleiter sagt: „Alle Vögel fliegen hoch.“ Dann nennt er ein 
Tier (z. B. die Taube) und streckt die Arme nach oben. Wenn das Tier fliegen kann (Taube 
kann es), dann müssen alle Kinder auch die Arme nach oben strecken. Wenn das Tier nicht 
fliegen kann (z. B. die Katze → das ist eine Lüge) und ein Kind streckt die Arme hoch, dann 
scheidet es aus. Man kann das Spiel auch durchführen, ohne dass Kinder ausscheiden. Dann 
bekommt jedes Kind am Anfang z. B. fünf Knöpfe und muss bei einem Fehler einen abgeben. 
Wer hat am Schluss noch am meisten Knöpfe? 
 
Bonbon suchen 
Ein Kind bekommt die Augen verbunden. Im Raum wird ein Bonbon auf den Boden gelegt. 
Zwei andere Kinder geben jetzt Anweisungen, wo es das Bonbon suchen muss. 
Sie rufen z. B. rechts, links, umdrehen … Eines der Kinder sagt die Wahrheit und eines lügt. 
Wenn das Kind auf dir richtige Person hört, findet es das Bonbon. 
 
Gruppen-Memory (wahr oder falsch?) 
Die Kinder werden in Gruppen zu 2 bis 4 Kindern eingeteilt. 
Man legt von einem Memory-Spiel je eine Karte eines Paares verdeckt auf den Tisch. 
Die anderen Karten der Paare kommen verdeckt auf einen Stapel. 
Reihum deckt die Gruppe eine Karte vom Stapel auf und überlegt, wo die zweite Karte auf 
dem Tisch sein könnte. Sie tippen mit dem Finger auf die Karte. Stimmt die Karte, bekommt 
die Gruppe beide Karten und darf noch eine Karte umdrehen. Stimmt die Karte nicht, wird 
die Karte wieder verdeckt zurückgelegt. Die Karte vom Stapel wird unter den Stapel gelegt. 
Wer hat am Ende die meisten Karten? 
 
Mein Lieblings… (wahr oder falsch?) 
Die Kinder sitzen im Kreis. Ein Kind ist Detektiv und geht vor die Tür. Jetzt werden 1,2 oder 3 
Kinder bestimmt, die nicht die Wahrheit sagen. Alle anderen sagen die Wahrheit. 
Das Kind vor der Tür wird hereingeholt und der Spielleiter stellt eine Frage:  
z. B., was ist dein Lieblingsessen? Lieblingsfarbe? Lieblingstier?  
Der Reihe nach sagt jeder etwas. Der Detektiv muss raten, wer die Wahrheit sagt und wer 
nicht. 





 


