
SPIELE 
Schafe suchen 
Der gute Hirte sorgt gut für seine Schafe. Und wenn sich eines verlaufen hat, dann sucht er es 
und bringt es wieder zurück. Ein Kind ist der Hirte. Es zählt bis 20, während sich die anderen 
verstecken. Dann geht er seine Schafe suchen. Hat er eines gefunden, führt er es nach Hause. 
Die anderen jubeln laut über jedes Schaf, das er wieder zurück nach Hause bringt. 
 
AKTIONEN 
Zum Thema „Unser tägliches Brot gib uns heute“ könnte eine AkKon gestartet werden, um 
bedürLigen Menschen zu helfen. Z. B. könntet ihr LebensmiOel sammeln für die Tafel oder 
Geld für ein Hilfswerk. Es könnten auch kleine Brote gebacken werden, die dann in der 
Gemeinde nach dem GoOesdienst gegen eine Spende abgegeben werden. 
 
SPIELERISCHES 
Wie auch wir vergeben unseren Schuldigern 
Material: ein großes Seil 
Das Seil wird zu seinem großen Kreis gelegt. Zwei Streitende stellen sich in den Kreis. Bei 
„Los!“ versuchen sie sich gegenseiKg aus dem Kreis zu drängen. Nach ihrem Streit geben sich 
die Kontrahenten die Hand. Das ist das Zeichen, dass man nicht nachtragend ist und in 
Frieden auseinandergeht. 
 
 


