


Vorlage Kamel 2x Kopf 1x Schnauze 2x Hocker

2x Korper : 1x Ohren, 2x FiBe

Vorlage Kamel 2x Kopf ~ 1x Schnauze 2x Hacker
1x Ohren, 2x FiBe
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Bild Kl-generiert



Bastelanleitung Blumentopf-Stecker Kamel

Material: Vorlage fur Schablonen, beiges Tonpapier, Biegeplusch: Hals12cm, Beine 13cm,
Schere, schelltrocknender Holzleim, Stift, Buroklammern

1. Vorlage auf Tonpapier Ubertragen und
ausschneiden

3. Schnauze auf zweites Kopfteil kleben
und Gesicht aufmalen

5. Gesicht, zweites Korperteil festkleben,

FuBteile knicken und festkleben, zum
Trocknen mit Buroklammern fixieren

2. Ohren und Hocker auf Kopf und Korper
kleben (flir Ohren Kreis halbieren)

4. Leim auf Kopf und Korper aufbringen,
Hals, Beine und Stab aufkleben

6. Fertig!




SPIELE
Wiirfelspiel: Pyramide bauen
Jeder Spieler malt auf ein Papier einen Bauplan flr eine Pyramide mit den Zahlen 1-10
(siehe Abbildung im Download). Es wird reihum mit drei Wirfeln gewdurfelt. Jeder muss
die Zahlen 1-10 der Reihe nach erreichen. Keine Zahl darf Gbersprungen werden, aber es
durfen bei einem Wurf mehrere Zahlen gebaut werden. Ist eine Zahl erreicht, darf die
jeweilige Zahl auf den Bauplan abgestrichen werden.
Eine Zahlist getroffen, wenn

a) ein Wurfel die Zahl anzeigt, oder

b) die Summe von 2 Wirfeln die Zahl ergibt

c) die Summe von 3 Wurfeln die Zahl ergibt.
Dabei darf die Augenzahl eines Wirfels mehrmals eingebaut werden.

Beispiel: Wurfelt man die Zahlen 1, 2 und 4, kann man sofort bauen:

a) 1,2und4;

b) 3 (=Summe 1+2); 5 (= Summe 4+1); 6 (= Summe 4+2)

c) 7 (=Summe 1+2+4)
Kann kein Baustein gestrichen werden, ist der nachste Spieler an der Reihe. Wer seine
Pyramide zuerst fertiggebaut hat, hat gewonnen.

Kamelspiele

Trinken: (Kamele kdonnen viel trinken)

Material: Suppenteller, Trinkhalme

Jeder bekommt einen Suppenteller mit Wasser und einen Trinkhalm. Jetzt muss jeder
versuchen, mit dem Trinkhalm das Wasser auszutrinken.

Wer ist zuerst fertig?

Rennen: (Kamele kbnnen schnell rennen)

Jeweils zwei Spieler bilden ein Team (ein Kamel).

Der hintere Spieler halt den vorderen am Riicken fest. Jetzt mussen die Teams so schnell
wie moglich eine vorgegebene Strecke zurlcklegen. Es konnen auch Hindernisse
eingebaut werden.

Welches Team ist das schnellste?

Transportieren: (Kamele benutzt man, um Waren zu transportieren)

Die Kinder gehen auf allen Vieren und haben auf dem Riicken einen Plastikbecher. Jeder
muss so schnell wie moglich eine Strecke zurlicklegen, ohne dass der Becher
herunterfallt.

Wer schafft es?



